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0,21 0,21 0,21 0,270,22 0,28 0,28 0,38 0,43 0,47 0,58 0,72

0,20 0,20 0,20 0,260,21 0,27 0,27 0,36 0,42 0,46 0,57 0,72

0,250,20 0,26 0,26 0,36 0,41 0,45 0,57 0,71

0,21 0,22 0,22 0,32 0,38 0,42 0,53 0,69

0,26 0,32 0,36 0,49 0,66

0,25 0,31 0,36 0,48 0,65

0,24 0,29 0,42 0,61

0,24 0,29 0,42 0,61

0,24 0,29 0,42 0,61

0,23 0,28 0,41 0,60
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0,260,32 0,25 0,26 0,48
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0,360,42 0,36 0,29 0,29 0,29 0,230,28 0,22 0,22 0,38

0,490,53 0,48 0,42 0,42 0,42 0,370,41 0,35 0,35 0,26 0,20 0,25

0,660,69 0,65 0,61 0,61 0,61 0,560,60 0,56 0,56 0,48 0,43 0,38

0,250,26 0,21 0,20

0,250,26 0,21 0,20

0,250,26 0,21 0,20

0,260,27 0,22 0,21 0,20

0,310,32 0,27 0,26 0,25

0,320,33 0,28 0,27 0,26

0,320,33 0,28 0,27 0,26

0,410,42 0,38 0,36 0,36

0,460,47 0,43 0,42 0,41

0,500,51 0,47 0,46 0,45

0,610,62 0,58 0,57 0,57

0,740,75 0,72 0,72 0,71 0,25

Legende Kontrastwerte:
Gestaltungswert: 0,2 - Wohnlichkeit und Raumdeutung
DIN-Wert: 0,4 - Orientierung und Leitung
DIN-Wert: 0,7 - Gefahren und Informationen

Frühlingswiese
BARRIEREFREI KONTRASTE NACH DIN 32975
Helligkeitskontraste auf Basis der Michelson Formel - für Sicherheit und Wohnlichkeit.
Helligkeitskontraste werden nach DIN 32975 mit der Michelsonformel berechnet: K= (L1-L2)/(L1+L2), 
	 K = Kontrast
	 L1 = Hellbezugswert (HBW) der ersten kontrastgebenden Fläche
	 L2 = Hellbezugswert (HBW) der zweiten kontrastgebenden Fläche (alle Werte dimensionslos)

Helligkeitskontraste einfach berechnen: 
Die Michelsonformel lässt sich so umstellen, dass zu Farbtönen in Bestand oder Neukonzeption gewünschte Kontraste ermittelt werden können. 
Zu einer gegebenen Oberfläche/Farbgebung lässt sich mit folgenden Faktoren näherungsweise der passende HBW-Wertebereich ermitteln, aus dem der Farbton bestimmt werden kann, der den gewünschten Kontrast erfüllt:
Kontrast von 0,2: HBW mit dem Faktor 1,6 multiplizieren oder dividieren. 
Kontrast von 0,4: HBW mit dem Faktor 2,3 multiplizieren oder dividieren. 
Kontrast von 0,7: HBW mit dem Faktor 5,7 multiplizieren oder dividieren. 
HBW liegen zwischen 100 - 0. Je nachdem wie hell (100) oder dunkel (0) ein Farbton ist und wie hoch der Kontrast sein soll, lässt sich der HBW mit dem entsprechenden Faktor multiplizieren oder dividieren.
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0,33 0,40 0,480,40 0,49 0,50 0,64 0,66 0,73 0,76 0,78

0,33 0,40 0,470,40 0,49 0,50 0,64 0,65 0,72 0,76 0,78

0,27 0,35 0,430,35 0,44 0,45 0,60 0,62 0,69 0,73 0,76

0,26 0,33 0,410,33 0,43 0,44 0,59 0,61 0,69 0,73 0,75

0,20 0,28 0,360,28 0,38 0,39 0,55 0,57 0,65 0,70 0,72

0,25 0,330,25 0,35 0,36 0,53 0,55 0,63 0,68 0,71

0,27 0,28 0,30 0,47 0,49 0,59 0,64 0,67

0,26 0,27 0,29 0,46 0,48 0,58 0,63 0,66
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0,240,25 0,24
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0,640,65 0,64 0,60 0,59

0,660,66 0,65 0,62 0,61
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0,21 0,26

Legende Kontrastwerte:
Gestaltungswert: 0,2 - Wohnlichkeit und Raumdeutung
DIN-Wert: 0,4 - Orientierung und Leitung
DIN-Wert: 0,7 - Gefahren und Informationen

Rosengarten
BARRIEREFREI KONTRASTE NACH DIN 32975
Helligkeitskontraste auf Basis der Michelson Formel - für Sicherheit und Wohnlichkeit.
Helligkeitskontraste werden nach DIN 32975 mit der Michelsonformel berechnet: K= (L1-L2)/(L1+L2), 
	 K = Kontrast
	 L1 = Hellbezugswert (HBW) der ersten kontrastgebenden Fläche
	 L2 = Hellbezugswert (HBW) der zweiten kontrastgebenden Fläche (alle Werte dimensionslos)

Helligkeitskontraste einfach berechnen: 
Die Michelsonformel lässt sich so umstellen, dass zu Farbtönen in Bestand oder Neukonzeption gewünschte Kontraste ermittelt werden können. 
Zu einer gegebenen Oberfläche/Farbgebung lässt sich mit folgenden Faktoren näherungsweise der passende HBW-Wertebereich ermitteln, aus dem der Farbton bestimmt werden kann, der den gewünschten Kontrast erfüllt:
Kontrast von 0,2: HBW mit dem Faktor 1,6 multiplizieren oder dividieren. 
Kontrast von 0,4: HBW mit dem Faktor 2,3 multiplizieren oder dividieren. 
Kontrast von 0,7: HBW mit dem Faktor 5,7 multiplizieren oder dividieren. 
HBW liegen zwischen 100 - 0. Je nachdem wie hell (100) oder dunkel (0) ein Farbton ist und wie hoch der Kontrast sein soll, lässt sich der HBW mit dem entsprechenden Faktor multiplizieren oder dividieren.
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0,20 0,20 0,21 0,25 0,29 0,350,34 0,41 0,50 0,51 0,54 0,62 0,74 0,76

0,24 0,310,29 0,36 0,45 0,47 0,50 0,59 0,71 0,73

0,23 0,290,28 0,35 0,44 0,46 0,49 0,58 0,70 0,72

0,22 0,290,28 0,35 0,44 0,45 0,48 0,57 0,70 0,72

0,20 0,260,25 0,32 0,41 0,43 0,46 0,56 0,69 0,71

0,23 0,33 0,35 0,38 0,49 0,63 0,66

0,23 0,33 0,34 0,37 0,48 0,63 0,65

0,23 0,33 0,34 0,37 0,48 0,63 0,65

0,22 0,32 0,33 0,37 0,47 0,62 0,65

0,28 0,30 0,33 0,44 0,60 0,63

0,24 0,25 0,29 0,40 0,57 0,59

0,20 0,24 0,35 0,53 0,56

0,22 0,34 0,52 0,55
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0,330,33 0,33 0,32 0,28 0,24 0,38 0,41
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0,650,66 0,65 0,65 0,63 0,59 0,550,56 0,50 0,41 0,40 0,37 0,25 

0,20
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0,25

0,240,29 0,23 0,22 0,20

0,290,34 0,28 0,28 0,25

0,310,35 0,29 0,29 0,26

0,360,41 0,35 0,35 0,32

0,450,50 0,44 0,44 0,41

0,470,51 0,46 0,45 0,43

0,500,54 0,49 0,48 0,46

0,590,62 0,58 0,57 0,56
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0,730,76 0,72 0,72 0,71

0,20

Legende Kontrastwerte:
Gestaltungswert: 0,2 - Wohnlichkeit und Raumdeutung
DIN-Wert: 0,4 - Orientierung und Leitung
DIN-Wert: 0,7 - Gefahren und Informationen

Meeresbrise
BARRIEREFREI KONTRASTE NACH DIN 32975
Helligkeitskontraste auf Basis der Michelson Formel - für Sicherheit und Wohnlichkeit.

Helligkeitskontraste einfach berechnen: 
Die Michelsonformel lässt sich so umstellen, dass zu Farbtönen in Bestand oder Neukonzeption gewünschte Kontraste ermittelt werden können. 
Zu einer gegebenen Oberfläche/Farbgebung lässt sich mit folgenden Faktoren näherungsweise der passende HBW-Wertebereich ermitteln, aus dem der Farbton bestimmt werden kann, der den gewünschten Kontrast erfüllt:
Kontrast von 0,2: HBW mit dem Faktor 1,6 multiplizieren oder dividieren. 
Kontrast von 0,4: HBW mit dem Faktor 2,3 multiplizieren oder dividieren. 
Kontrast von 0,7: HBW mit dem Faktor 5,7 multiplizieren oder dividieren. 
HBW liegen zwischen 100 - 0. Je nachdem wie hell (100) oder dunkel (0) ein Farbton ist und wie hoch der Kontrast sein soll, lässt sich der HBW mit dem entsprechenden Faktor multiplizieren oder dividieren.

Helligkeitskontraste werden nach DIN 32975 mit der Michelsonformel berechnet: K= (L1-L2)/(L1+L2), 
	 K = Kontrast
	 L1 = Hellbezugswert (HBW) der ersten kontrastgebenden Fläche
	 L2 = Hellbezugswert (HBW) der zweiten kontrastgebenden Fläche (alle Werte dimensionslos)
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0,290,22 0,32 0,35 0,43 0,47 0,66 0,66 0,76

0,25 0,28 0,31 0,39 0,43 0,63 0,63 0,74

0,21 0,24 0,33 0,37 0,58 0,58 0,70
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0,22
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Legende Kontrastwerte:
Gestaltungswert: 0,2 - Wohnlichkeit und Raumdeutung
DIN-Wert: 0,4 - Orientierung und Leitung
DIN-Wert: 0,7 - Gefahren und Informationen

Bergwelt
BARRIEREFREI KONTRASTE NACH DIN 32975
Helligkeitskontraste auf Basis der Michelson Formel - für Sicherheit und Wohnlichkeit.

Helligkeitskontraste einfach berechnen: 
Die Michelsonformel lässt sich so umstellen, dass zu Farbtönen in Bestand oder Neukonzeption gewünschte Kontraste ermittelt werden können. 
Zu einer gegebenen Oberfläche/Farbgebung lässt sich mit folgenden Faktoren näherungsweise der passende HBW-Wertebereich ermitteln, aus dem der Farbton bestimmt werden kann, der den gewünschten Kontrast erfüllt:
Kontrast von 0,2: HBW mit dem Faktor 1,6 multiplizieren oder dividieren. 
Kontrast von 0,4: HBW mit dem Faktor 2,3 multiplizieren oder dividieren. 
Kontrast von 0,7: HBW mit dem Faktor 5,7 multiplizieren oder dividieren. 
HBW liegen zwischen 100 - 0. Je nachdem wie hell (100) oder dunkel (0) ein Farbton ist und wie hoch der Kontrast sein soll, lässt sich der HBW mit dem entsprechenden Faktor multiplizieren oder dividieren.

Helligkeitskontraste werden nach DIN 32975 mit der Michelsonformel berechnet: K= (L1-L2)/(L1+L2), 
	 K = Kontrast
	 L1 = Hellbezugswert (HBW) der ersten kontrastgebenden Fläche
	 L2 = Hellbezugswert (HBW) der zweiten kontrastgebenden Fläche (alle Werte dimensionslos)
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0,20 0,20 0,21 0,350,27 0,35 0,38 0,45 0,56 0,61 0,65 0,76

0,320,24 0,32 0,34 0,42 0,54 0,58 0,63 0,74

0,320,23 0,32 0,34 0,41 0,53 0,58 0,63 0,74

0,290,20 0,29 0,31 0,38 0,51 0,56 0,61 0,72

0,27 0,27 0,30 0,37 0,50 0,55 0,60 0,71

0,24 0,24 0,26 0,34 0,47 0,52 0,58 0,70

0,23 0,23 0,26 0,33 0,47 0,52 0,57 0,69

0,20 0,20 0,22 0,30 0,44 0,49 0,54 0,67

0,27 0,41 0,46 0,52 0,65

0,27 0,41 0,46 0,52 0,65

0,26 0,40 0,45 0,51 0,65

0,20 0,34 0,40 0,46 0,61

0,230,24 0,20 0,26 0,32 0,39 0,55

0,230,24 0,20 0,26 0,32 0,39 0,55

0,260,26 0,22 0,30 0,37 0,53

0,330,34 0,30 0,27 0,27 0,26 0,20 0,22 0,29 0,47

0,470,47 0,44 0,41 0,41 0,40 0,260,34 0,26 0,24 0,33

0,520,52 0,49 0,46 0,46 0,45 0,320,40 0,32 0,30 0,22 0,27

0,570,58 0,54 0,52 0,52 0,51 0,390,46 0,39 0,37 0,29 0,20

0,690,70 0,67 0,65 0,65 0,65 0,550,61 0,55 0,53 0,47 0,33 0,27 0,20

0,20

0,20

0,21

0,240,27 0,23 0,20

0,320,35 0,32 0,29 0,27

0,320,35 0,32 0,29 0,27

0,340,38 0,34 0,31 0,30

0,420,45 0,41 0,38 0,37

0,540,56 0,53 0,51 0,50

0,580,61 0,58 0,56 0,55

0,630,65 0,63 0,61 0,60

0,740,76 0,74 0,72 0,71

0,24

Legende Kontrastwerte:
Gestaltungswert: 0,2 - Wohnlichkeit und Raumdeutung
DIN-Wert: 0,4 - Orientierung und Leitung
DIN-Wert: 0,7 - Gefahren und Informationen

Landpartie
BARRIEREFREI KONTRASTE NACH DIN 32975
Helligkeitskontraste auf Basis der Michelson Formel - für Sicherheit und Wohnlichkeit.

Helligkeitskontraste einfach berechnen: 
Die Michelsonformel lässt sich so umstellen, dass zu Farbtönen in Bestand oder Neukonzeption gewünschte Kontraste ermittelt werden können. 
Zu einer gegebenen Oberfläche/Farbgebung lässt sich mit folgenden Faktoren näherungsweise der passende HBW-Wertebereich ermitteln, aus dem der Farbton bestimmt werden kann, der den gewünschten Kontrast erfüllt:
Kontrast von 0,2: HBW mit dem Faktor 1,6 multiplizieren oder dividieren. 
Kontrast von 0,4: HBW mit dem Faktor 2,3 multiplizieren oder dividieren. 
Kontrast von 0,7: HBW mit dem Faktor 5,7 multiplizieren oder dividieren. 
HBW liegen zwischen 100 - 0. Je nachdem wie hell (100) oder dunkel (0) ein Farbton ist und wie hoch der Kontrast sein soll, lässt sich der HBW mit dem entsprechenden Faktor multiplizieren oder dividieren.

Helligkeitskontraste werden nach DIN 32975 mit der Michelsonformel berechnet: K= (L1-L2)/(L1+L2), 
	 K = Kontrast
	 L1 = Hellbezugswert (HBW) der ersten kontrastgebenden Fläche
	 L2 = Hellbezugswert (HBW) der zweiten kontrastgebenden Fläche (alle Werte dimensionslos)
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0,24 0,25 0,340,28 0,39 0,43 0,50 0,51 0,52 0,64 0,76

0,22 0,23 0,330,27 0,37 0,42 0,48 0,50 0,51 0,63 0,75

0,21 0,22 0,320,26 0,36 0,41 0,47 0,49 0,50 0,62 0,74

0,260,20 0,31 0,36 0,43 0,44 0,45 0,58 0,71

0,26 0,30 0,35 0,42 0,43 0,45 0,58 0,71

0,22 0,27 0,32 0,39 0,40 0,42 0,55 0,69

0,20 0,25 0,30 0,37 0,38 0,40 0,54 0,68

0,23 0,28 0,36 0,37 0,39 0,53 0,67

0,23 0,28 0,36 0,37 0,39 0,53 0,67

0,22 0,29 0,31 0,33 0,47 0,63

0,21 0,28 0,30 0,32 0,46 0,63

0,25 0,26 0,28 0,43 0,60

0,200,22 0,20 0,22 0,38 0,56

0,250,27 0,23 0,23 0,33 0,52

0,300,32 0,28 0,28 0,22 0,21 0,28 0,48

0,370,39 0,36 0,36 0,29 0,28 0,25 0,21 0,41

0,380,40 0,37 0,37 0,31 0,30 0,200,26 0,40

0,400,42 0,39 0,39 0,33 0,32 0,220,28 0,38

0,540,55 0,53 0,53 0,47 0,46 0,380,43 0,33 0,28 0,21 0,23

0,680,69 0,67 0,67 0,63 0,63 0,560,60 0,52 0,48 0,41 0,40 0,38 0,23

0,220,24 0,21

0,230,25 0,22

0,270,28 0,26 0,20

0,330,34 0,32 0,26 0,26

0,370,39 0,36 0,31 0,30

0,420,43 0,41 0,36 0,35

0,480,50 0,47 0,43 0,42

0,500,51 0,49 0,44 0,43

0,510,52 0,50 0,45 0,45

0,630,64 0,62 0,58 0,58

0,750,76 0,74 0,71 0,71

Legende Kontrastwerte:
Gestaltungswert: 0,2 - Wohnlichkeit und Raumdeutung
DIN-Wert: 0,4 - Orientierung und Leitung
DIN-Wert: 0,7 - Gefahren und Informationen

Sommerfrische
BARRIEREFREI KONTRASTE NACH DIN 32975
Helligkeitskontraste auf Basis der Michelson Formel - für Sicherheit und Wohnlichkeit.

Helligkeitskontraste einfach berechnen: 
Die Michelsonformel lässt sich so umstellen, dass zu Farbtönen in Bestand oder Neukonzeption gewünschte Kontraste ermittelt werden können. 
Zu einer gegebenen Oberfläche/Farbgebung lässt sich mit folgenden Faktoren näherungsweise der passende HBW-Wertebereich ermitteln, aus dem der Farbton bestimmt werden kann, der den gewünschten Kontrast erfüllt:
Kontrast von 0,2: HBW mit dem Faktor 1,6 multiplizieren oder dividieren. 
Kontrast von 0,4: HBW mit dem Faktor 2,3 multiplizieren oder dividieren. 
Kontrast von 0,7: HBW mit dem Faktor 5,7 multiplizieren oder dividieren. 
HBW liegen zwischen 100 - 0. Je nachdem wie hell (100) oder dunkel (0) ein Farbton ist und wie hoch der Kontrast sein soll, lässt sich der HBW mit dem entsprechenden Faktor multiplizieren oder dividieren.

Helligkeitskontraste werden nach DIN 32975 mit der Michelsonformel berechnet: K= (L1-L2)/(L1+L2), 
	 K = Kontrast
	 L1 = Hellbezugswert (HBW) der ersten kontrastgebenden Fläche
	 L2 = Hellbezugswert (HBW) der zweiten kontrastgebenden Fläche (alle Werte dimensionslos)


